
Charte d'Acquisition
Pôle Jeux vidéo

Les collections du pôle « Jeux Vidéo » ont pour objectifs de promouvoir la connaissance du jeux vidéo comme
genre narratif,  mode d'expression artistique et culturelle,  de passerelle entre les différents fonds (cinéma,
musique,  BD,  SF,  documentaires…) et  de contribuer  au développement  des pratiques culturelles  du tout
public.
Elles s'adressent à un large public, jeunes comme adultes, les néophytes comme les gamers.

- Les consoles de jeux vidéo et casque de réalité virtuelle
Les collections sont représentatives de l'histoire, des genres et des tendances du jeux vidéo.
Elles regroupent : les jeux d'action, aventure, course, plate forme et jeu de rôle.
Une  attention  particulière  pour  les  jeux  vidéo  ayant  un  caractère  artistique,  ludique,  éducatif,
intergénérationnel et les petits développeurs.
Dans une moindre mesure les meilleurs ventes de jeux vidéo et les jeux PEGI -16 et -18 ans.

1


